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INTERN

Liebe Leser,
Leider ging der Wechsel in der Redaktionsars

beit nicht so reibunslos vonstatten, wie wir
es uns gewiinscht hdtten, Fiir die Arbeit brauch=
te ich einen NASCOM-2, der von MKV so verspétet
geliefert wurde, daB Sie auch dieses Heft arg
verspidtet in Hinden halten. Besonders drgeprs
lich ist wohl, daBwir einige Ausgaben brauchen
werden, um zeltlich wieder Tritt zu fassen.
Erfreulich ist hingegen, dal sich Herr Balla=
rin bereit gefunden hat, das Cassetten-Kopie=
ren zu Ubernehmen, JEDER, . der einen Beltrag auf
Cassette {auch Text!) schickt, erhdlt nach
Fertipgstellung des Heftes, in dem sein Beltrag
erscheint, die Cassette mit allen Programmen
dieses Heftes bespielt zuriick - Format bitte
immer angeben! Fiir alle anderen Leser steht gle
Cassette in einem Rundlauf zur Verfiigung.

In diesem Heft beginnt ein Artikel Uber digis=
tale Bilidverarbeitung wvon Ginter Bdhm. Die
Hardware ldurlt bereits mit einfachen Program=
men., Da tun sich Interessante Mdglichkeiten
auf: Lesende Computer? Die Mustererkennung ist
dann ein Software-Problem., Demndchst viel=
leicht auch ein "hirender" Computer, denn es
ist ein Beitrag {Hard- und Software) uber
Sprachverarbeiltung angekindigt.

Der Rest des Heftes besteht durchweg aus
Beitridgen, die man nur als "nidtzlich" beschredis=
ben kann, Man kann fast alles irgendwie gebraus
chen, das schelnt mir iberhaupt die Stirke
unseres Journals zu sein,

Ihr Ginter Kreidl

Aktuelles zur 80-Z.-Videoplatine

Von der Videokarte kinnte eine fertig gebohrte
und durchkontaktierte Platine hergestellt wers=
den, Preils je nach Nachfrage 35,- bis 40,- DM.

Eine Folie ist bei Herrn Bohm fuir DM 10,- +
Ruckporto-rkart.Ruckumschlagerhéltlich, die
ubrigen Folien kosten DM &,-.

Bitte alle Zahlungen fur Folien nur an Glinter
Bohm:

Kto,-Nr. 148029-751

Postscheck Karlsruhe

Das Platinen-Layout der Video-Karte enthilt
Ubrigens einen Fehler, wie uns Herr Rau in
letzter Minute mitteilte: IC6 (ein 7405) Pin
4 sollte an Pin 11 und am Pullup-Widerstand R19
(1K) liegen, i1iegt aber stattdessen direkt an
+5V., Man kann den Fehler leicht beheben, wenn
man's erst mal weif!
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DMA - Teil 2
von Josef Zeller

Tm NASCOM-Journal 9/81 wurde eine Applikation
mit dem Z80-DMA-Baustein vorgestellt, Angeregt
durch Anfragen soll hier dieser Baustein etwas
ndher beschrieben werden. Anhand von Programms=
beispielen (bereits im NASCOM-Journal 7/8-82
abgedruckt! RED,) soll die Programmierung die=
ses komplexen Bausteins erléutert werden.

Der Beltrag ist die geklirzte Fassung eines Ar=
tikels, der in MARKT&TECHNIK 1&6/82 erschienen

ist.

1) Z80-DMA - Funktionsbeschreibung

Der 280-DMA-Controller soll hier nur soweit
beschrieben werden, um einen ersten Eindruck
ber die M@glichkeiten dieses intelligenten
Coprozessors zu gewinnen, Fir genauere Detalls
sei auf das Datenblatt verwiesen. Der DMA-Baus=
stein verfiigt, um mit den anderen Komponenten
im Mikrocomputersystem in Verbindung zu tre=
ten, Uber eine interne Logik und Anschlusse
nach auBen, die es erlauben, die Adrefi-, Da=
ten- und Kontrolleitungen wie die CPU zu steus=
ern, Interrupts zur CPU zu senden und die
Busverwaltung mit der CPU und anderen DMAs zu
koordinieren. Zum Transfer von Daten sind da=
fiur die AdreB-, Daten- und Kontrolleltungen
{MREQ, IOR@, RD, WR) in ihrer Funktion idens=
tisch den entsprechenden Anschliissen der CPU.
Auch iet das Timing des DMA gleich dem der
CPU. Die Logik der Interruptanforderung ents=
spricht der aller anderen Z80-Peripheriebau=
steine (PIG, CTC, DART, SIO). Sie erlaubt
damit uber IEI und IEO eine hardwaremidlBige Zu=
weisung der Prioritit eilner Interruptanfors
derung von einem I/(-Baustein und die Z80-
gpezifischen Vektorinterrupts. Anttand von Pros
grammbeispiel 3 wird gezelgt, wie das Low Byte
des Interruptvektors in den DMA geladen wird
und bel welchen Erelgnissen der DMA einen In=
terrupt auslésen kann, Der Zugriff auf den Bus
wird gesteuert durch BUSRER, BAI, und BAG.
Usber BUSRER (Bus Request) teilt der DMA der
CPU mit, daBl er die Kontrolle {ber den Bus
Ubernehmen will, Die CPUbehandelt BUSREQ-An=
forderungen noch vor dem nichtmaskierbaren In=
térrupt und dem normalen Interrupt. Ueber den
BUSACK-Eingang der CPU, der mit dem BAI des
htchstpriorisierten DMA verbunden ist, meldet
die CPU, daB sie den Bus freigegeben hat und
der DMA den Bus ubernshmen Xann, Durch BAT

und BADO kénner Multi-DMA-Konfigurationen aufs=
gebaut werden. Dazu wird immer BAC vom hdher=
priorisierten DMA mit BAI vom niederpriori=
sierten DMA verbunden (Dalsy-Chain-Prinzip!).
Der BUSREQ-Pin der CPU iiberwacht im inaktiven
Zustand des DMA den Bus und stellt fest, ob
ein anderer DMA aktiv ist. Dadurch wird der
Zugriff auf den Bus erst erlaubt, wennder ans=
dere DMA sich vom Bus zurilckgezogen hat. Ein
DMA mit hoher Prioritédt kann den aktiven DMA
mit niedriger Prioritdt also nicht unter=
brechen, sondern mufl warten, bis dieser fers
tig ist. Den Pins CE und WAIT sind je zwei
verschiedene Funktionen zugewiesen. Impassi=
ven Zustand dient CE als Chip-Select und iber
INT wird das Interruptsignal ausgegeben. Durch
Programmierung kann der CE als Wait-Einga.ng
dienen und der INT-Pin das Puls-$ignal aussens=
den, wenn ein Block von programmierbarer Lénge
Ubertragen worden ist. Durcﬁ den RDY-Eingang
kann ein Peripherie-Baustein {310 durch W/RDYA
oder W/RDYB) den DMA zum Uebertragen auffors
dern. .

Der DMA weist 3 Funktionsarten auf, die in den
Programmbeisplelen auch angewandt werden:
Upertragung (Prg. 1}, Suche {Prg. 2} und kom=
binierte Suche/Ubertragung (Prg. 3) von Daten
swischen 2 Ports. Ein Port kann ein Memorybes=
reich oder ein I/0-Baustein sein, Die Starts
adressen, ab denen die Ubertragung beginnt,
werden in die Port-Start-Register und die
Ubsrtragungslénge ins Block-Lenght-Register
geladen. Es sind Blocklidngen bis 64 K-Byte
adressierbar, Die Counter konnen von der CPU’
ausgelesen werden und zeigen an, bis z2u welcher
Adresse und wieviel Bytes Ubertragen wurden
{Programm Global). Der DMA kann einen Port nach
einem bestimmten Byte oder einer Bitkombina=
tien absuchen. Beim Ubertragen wird ein Byte
von einem Port gelesen und dann zum anderen Port
geschrieben, Beim bertragen/Suchen kann so
lange iibertragen werden, bis Gleichheit auf=
tritt. Die Optionen werden hier meistens anhand
der Ubertragung von Daten besprochen. Natiir=
lich gilt das Gesagte auch flur die Datensuche.
lich gilt das Gesagte auch fUr die Datensuche.
Der Z80-DMA kann in drei Betriebsarten arbei=
ten. Im Byte-Mode wird pro Busanforderung nur
ein Byte Ubertragen. Die CPU fihrt dann einen
Befehl aus, bevor der DMA das ndchste Byte
iibertrédgt. Um im Byte-Mode zu arbeiten, muR RDY
aktiv sein. Im Burst-Mode werden Daten so lange
Ubertragen, wie RDY aktiv ist, auch wenn die
Operation noch nicht abgeschlossen ist. Im
Continuous-Mode ist der DMA 5o lange aktiv, bis



deor Datenblock vollstdndig libertragen wurde,
unabhéngig von RDY, Hier muf eine kleirfe Ein=
schrinkung beim Benutzen wvon dynamischen Rams
gemacht werden, Da die Speicherzellen bei Drams
glle 2 msec gufgefrischt werden miissen, darf
die CPU nicht ldnger angehalten werden.

Eine Besonderhelt des Z80-DMA stellt seine
Eigenschaft dar, durch entsprechende Program=
mierung das Timing-Verhalten bel Zugriffen auf
die Ports zu manipulieren. Das READ/WRITE-
Timing kann den Zugriffezelten der Speicher und

1/0-Bausteine angepaBt werden, Elne Opti=
mierung der Datenlibertragung izt damit zu

erregichen. Die CPU bendtigt fiur Speicherzu=
griffe 3 und fur I/0-Zugriffe 4 Taktzyklen.
Nach dem RESET welst der DMA glelches Timing-
Verhalten auf. Die Schrelb/Lese-Zyklen sind
durch Programmierung des DMA auf 2 - 4 Takt=
zyklen einstellbar. Bel den heute Ublichen Rams
mit Zugriffszelten von 200 nsec sind Zugrlffe
mit 2 Taktzyklen ausreichend, Bel Zugriffen auf
280-I/0~Bausteine 1st das Standard-Timing
einzustellen, da sie fur dleses Verhalten sus=
gelegt sind. Uber WAIT kann natdrlich der
Zugriff auf extrem langzame Hardware beliebig
verléngert werden. Der DMA kann maximale Da=
tentibertragungsraten von 1 MHz und Suchraten
von 2 MHz in der ZBOA-Verslon erreichen,
Eine weitere Eigenschaft 1st die Optien "Auto
Restart", Der DMA wird nach der Ubertragung
elnes Blocks veranlalt, die Port-Startadressen
und den Blockcounter zuriickzusetzen, Der DMA
kann chne Belastung der CPU seine Arbéit erneut
aufnehmen. Dies 1st fur Operationen notwendig,
die zyklisch wiederholt werden miissen, wie z.B.
der Billdschirmspelcherrefresh, Beim Suchen
wird wdhrend des Vergleichs bereits das ndchste
Byte gelesen (Pipeline-Architektur),

2) Programmbeisplele
Zum S5chlufl s0ll nun die Programmierung des DMA
anhand von Frogrammbelsplelen gezelgt werden,
Das Programm 1 {COPY) zeigt, wie Speicherbe=
reiche kopiert werden, Brogramm 2 (SEARCH) die
Suche nach einem Byte und Programm 3 (TRASEA)
wird genauer besprochen, da in di'esem Programm
fast alle Optionen, c_lie der DMA anbietet,
realisiert sind. Es sei folgende Problemsicle
lung gegeben: Der DMA 5011 von einem Periphe=
rie-Baustein {Input) Daten blockweise (256
Bytes)} in den Hauptspelcher laden, bis die "End
of Transmission™ Marke erreicht wird. Der CPU

wird Uber Interrupt mitgeteilt, wann ein Block
gelesen oder die EOT-Marke erreicht wurde. Das
Programm TRASEA wird vom Hauptprogramm aufge=
rufenund initialisiert den DMA durch Steuer=
worte. Der DMA wird wie ein I/f0-Baustein Uber
eine B-Blt-Adresse angesprochen,

Der DMA verflgt iber insgesamt 27 WRITE-Re=
gister, die in je 7 Hauptregister {WRO - WRS)
eingetellt sind, denen insgesamt 14 weitere
WRITE-Register untergeordnet sind. In TRASEA
werden am Anfang dle Repister 1in den Stack
gerettet, anschlieBend dle Interruptvektoren
geladen und iber den OTIR-Befehl die Steuer=
worte in der Kommandotabells 3 zum DMA ausge=
geben, Die CPU kehrt dann inz asufrufende Pros=
gramm zurlick, wihren der DMA simultan dazu
seine Arbeit aufnimmt. In der Kommandotabelle
gind nun samtliche Steuerworte abgelegt, mit
denen der DMA programmiert wird., Sie beginnt
immer mit einem "RESET DMA", um den DMA in einen
definierten Ausgangszustand zu setzen. In WRO
wird die Funktionsart festgelegt, hier: Uber=
tragung/Suche von Port A nach Port B, Als
ndchstes folgen die Startadresse von Port A und
der Blocklingenzihler. Im Beisplel steht fur
Port Adie Input-Adresse O00CBH ungd die Blocks
ldnge OOFFH. FUr die Adresse von Port A wire
ausreichend, nur QBH anzugseben, Unter Umstin=
den kann aber bgim Auslesen vom Port-aA-Counter
das High Order Byte einen falschen Wert auf=
welsen, WREL legt nun das Verhalten von Port A
fest., Hier wird Port A durch eine 1 in Bit 3
als I/0definiert. Die Bits 4und 5 legen fest,
ok der Port-Counter incrementiert coder decre=
mentiert wird ocder elnen festen Wert erhilt
{I/0: Adresse fest). Bit 6 auf 0 setzt das
Timing wvon Port A 1n den Standardzustand.
Analog wie WR1 bezieht sich WR2 auf Port B, Port
Bwirdin WR2 definiert als Memory, der Port-
Counter wird incrementiert, und durch Bit 6 auf
1 weill der DMA, dabB durch das folgende Byte das
Timing von Port B programmiert wird. In diesem
Byte wird festgelegt, dall Port B immer mit 2
Taktzyklen aul den Spelcher zugreilft., In WR3
folgt das "Match-Byte", nach dem gesucht werden
s0ll, WR4 legt die Betriebsart fest (hier Byte
Mode) und gibt an, ob die Startadresse von Port
B, der Interruptvektor und die Interrupt-Kon=
trollregister folgen, Nach WR4 wird nun die
Port-B-Adresse ausgegeben (hier 4000H, d.h. ab
der Adresse 4000H werden die eingelesenen Daten
abgespelchert), gefolgt vom Interrupt-Kon=
trollregister, das definiert, bei welchen Be=
dingungen ein Interrupt erzeugt wird, Hier wird



festgelegt, daBbel Ende des Blocks oder wenn
das Match-Byte gefunden wurde, ein Interrupt
erzeugt wird. Es besteht noch die Moglichkeit,
einen Interrupt auszuldsen, wenn beim DMA der
EhY-Eingang aktiv wird., Eine Busanforderung
wird dann noch nicht ausgegeben, Zum Schluf
dieser Programmseguenz folgt die Ausgabe des
Low Byte des Interrﬁptvektor‘s. Durch das "Stas
tus Affect Vector" Bit wird, je nach Interrupt=
ursache die entsprechende Routine angesprun=
gen,

In WRS wird RDY auf aktiv bel High und der
CE-Eingang als WAIT definiert. Durch Bit 6 kann
der DMA veranlaBt werden, die Operation zu
wiederholen {(Auto Restart) oder abzubrechen.
Zum Schluild der Programmierung folgen nun einipge
Steuerbefehle aus der WR6-Gruppe. Durch C7H
wird Fort & an das 3tandard-CPU-Timing ange=
glichen {ist aber hier nicht unbedingt nbtig).
Die folgenden Befehle bewirken, daf die Start=
adressen intern geladen und die Statusblts
geltscht werden. Nach "Interrupt Enable™ ung
"Enable DMA" kann der DMA aktiv werden. Es seil
angenommen, daB ein Block eingelesen wird, Dann
16st der DMA einen Interrupt aus und die CPU
springt die Interruptroutine IENDBL an, Es wird
nun die Meldung ausgegeben, dai sich ein Inters
rupt durch Blockende ereipgnet hat. Anschlies=
send werden wieder einige Steuerworte zum DMA
ausgegeben., Zuerst werden die Statusbits ges
1gscht, durch das Byte D3H die Blocklénge
intern neu pgeladen, wghrend die AdreBziahler
aberunverzndert bleiben. Die lbertragung wird
also beim momemtanan Adrelstand fortgesetzt.
Zum SchluBl dieser Kommandosequenz mul dem DMa
mitgeteilt werden, daB er erst nach dem RETI
{Return from Interrupt) wieder aktiv werden
darf, gefolgt vom "Enable DMA" Kommando. Diese
letzten beiden Steuerworte miissen immer am Ende
giner Interruptroutine ausgegebesn werden, um
eing ordnungsgemidBe Funktion des DMA zu ges=
wihrleisten,

Der DMA Ubertrégt die welteren Blécke, bis das
Mateh Byte gefunden wird. In der Interrupts=
routine IMATCH wird die Meldung ausgegeben, dall
die EOT-Marke gefunden und ilbertragen wurde,
Der DMA wird nicht mehr initialisiert., Die
Interruptroutine MATEND wird angesprungen,
wenn €in Block Ubertragen und das letzte Byte
gleichzeitig das Match Byte ist.

Das Programm COPY kopiert einen Speicherbe=
reich in einen anderen Teil des wverflgbaren
Speichers. Dabel wird ab der Adresse DOOOH ein
Block der Lange 01F3H ab 400CH im Continuocus

Mode abgespeichert, Da man bei Ubertragungen,
die nur auf den Speicher zugreifen, kein ex=
ternes RDY-Signal benotigt, wird diese RBe=
dingung durch das Byte B3H (Force RDY Signal)
aktiv gesetzt. Das Frogramm SEARCH sucht ab
DOOOH nach einem bestimmten Byte {D8H) und
Ubergibt die Adresse, an der das Match Byte
gefunden wurde, im Register HL dem aufrufenden
Programm, Bei Suchoperationen wird nur ein Port
bendtigt. Beide Programme initiaslisieren den
DMA im Ceontinuous Mode und setzen das RDY-
Signal intern aktiv, Der DMA bepginnt nach dem
"Enable DMA" Kommando sofort mit der Ubertra=
gung bzw, Suche., Ladt das aufrufende Programm
die Speicherzellen, in denen die Portadressen
unid Blockcounter stehen, mit den aktuellen
Parametern, so Kdnnen diese belden Programme
die CPU-Befehle LDIR und CPIR ersetzen,

Die CPU kann vom DMA die 7 READ-Register -RRO
- RR6 léesen, die die aktuellen Adressen flir die

beiden Port-Counter und den Block-Length-Coun=
ter enthalten. RRO ist das Statusbyte, in

dem der DMA anzeigt, ob RDY aktiv ist, der DMA
aktiv war, Interrupts anstehen, Blockende
Ubertragen und ein Byte gefunden wurde, Das
Statusbyte wird ausgelesen vom Programm STA=
TUS, das es in die Speicherzelle RRO l&dt, wo
es zur welteren Bearbeitung fir die CPU zur
VYerfilgung steht. Das Programm FPRINT gibt den
DMA-Status im Klartext zum Bildschirm aus. Das
Programm GLOBAL liest s&amtliche READ-Register
aus und speichert die Werte fir den Block=
counter nach RR1RR2, Port A Counter nach RR3RR4
und Port B Counter nach RRSRERE, wo die CPU diese
Werte auslesen kann und im Programm LIST die
aktuellen Werte der DMA-Counter zum Bildschirm
ausgibt., Zum Lesen scll noch angemerkt werden,
dal durch die Read-Maske definiert wird, welche
READ-Register von der CPU ausgelesen werden
sollen.

MDCR-Controller
Karte

von H.G. Ingelaat und U. Forke

Die vorliegende Schaltung fiir MDCR-Benutzer
und sclche, die es noch werden wollen, basiert
auf einer Idee von J. C. Lotter, Nachdem ein
Programm zur MDCR-3teuerung in einer Journals=
ausgabe des letzten Jahres vorgestellt wurde,
folgt hier eine komplette Hardwaresinheit, die
folgends Vorteile bietet:

- Eigene Pio auf der Karte; der NASCOM-Pio-Bus



bleibt frei fiir andere Anwendungen.

~ Portadressen iiber Dil-Schalter individuell
einstellbar.

- Durch Umstecken eines Jumpers auf der Karte
ldauft diese problemlos bei 2 oder 4 MHz.

- Voll softwarekompatibel mit UNICON 1.4.

- Aufbau auf einer doppelseitigen, durchkon=
taktierten Karte, voll NASBUS-kompatibel (77-
polige Kontaktleiste).

Die Datenbusleitungen sind bidirektional ge=
puffert, s¢ daB sich auch bel ldngeren Bus=
leitungen keine B8torspannungsproblems erge=
ben. Die Schaltung 1duft bei mir seit ca. einem
Monat mit 70 cm langen Busleitungen. Sollten
sich beim Betrieb, besonders bei 4 MHz, dennoch
Probleme ergeben, dann seil an dieser Stelle
schon auf eine Abhilfe hingewilesen, die vo=
raussichtlich in der nidchsten Journalausgabe
vorgestellt wird:

Eine Mini-Pufferkarte fiir die CPU des NAS=
COM-1, die einfach an Stelle der CPU in den
Sockel gesteckt wird; die Signalform auf dem
HASBUS und die Stérsicherheit werden erheblich
verbessert,
Besonders beim Schalten elektrischer Verbrau=
cher hat sich der NASCOM bei mir als echter
"Aaussteiger" erwiesen, In solchen Fdllen Kann
ich jetzt schen fir Abhilfe garantieren. Auch
diese Karte ist beimir in Gsbrauch und ermdg=
licht den Betrieb der 32K-Ram-Karte bei 4 MHz,
und zwar chne Waitzykien, Vorher war das nicht
méglich; auch Tricks und Kniffe haben nichts
geniitzt,. Wer die MDCR-Karte zusammen mit an=
deren I/0-Bausteinen oder Ger#dten betreiben
will, mul beachten, daR das I/0O-EXT-Signal an
der Grundplatine invertiert werden muB, da
anzonsten die Ports O bilis 3 nicht gesperrt
werden (Konstruktionsfehler?). Bel Verwendung
der Mini-Pufferkarte sind die Signhale I/0-EXT
und DBDR nicht erforderlich und IC15 auf der
MDCR-Karte kann entfallen, So ktinnen auch Ers
weiterungskarten anderer Bussysteme problem=
los angeschlossen werden.

Anm. der Redaktion:

1) Hier liegt wohl ein Mifiverstéindnis vor. Wenn
externe I/0-Bausteine angezchlossen werden
sollen, fmuf die Adrefdekodilierung der internen
FPorts vervollstandigt werden. Dazu mul LK1 auf
EXT. umgeldtet werden und auf der Jeweiligen
Zusatzkarte das Enable-Signal (active low!)
fiir die internen Ports erzeugt und iiber I/0-EXT
eingespeist werden.

2) Bei der MDCR-Karte wlirde 1ch die Ausginge

der L3326 mit Pullup-Widerstianden (5.6K bel der
Eltec-Karte} nach 12V und die Einginge der 4048
mit Pulldown-Widersténden (68k bel Eltec) ver=
sehen, GK

penrad-Terminal

Tell 3
von Giinter Kreldl

Halbschrittformatierung
Das im letzten Journal vorgestellte Drucker-
Interface fur die Praxis-30 von COlivettl er=
méglicht auch die Ansteuerung fast aller Son=
derfunktionen der Schreibmaschine., Eine der
interessantesten Anwendungen fir die Textvers
arbeitung ist die rechtsblndige Formatierung
von Textenmit Hilfe der Halbschrittfunktion,
Der MC-Textedltor verfligt {ebenso wie NASPEN)
iiber eine rechtsbiindige Formatierung, doch ist
sie fiur anspruchsvolle Anwendungen nicht zu
gebrauchen: Das Ding schiebt gnadenlos Spaces
ein, bis die vorgegebene Stellenzahl erreicht
ist geiegentlich besteht eine Zeile dann aus
2 (langen) Wortenmit einem Dutzend Leerstellen
dazwlschen!

Das von Ginter B&hm wvor einiger 2elt im
NASCOM-Journal vorgestellte Formatierprogramm
vermeidet diese Schwichen: Wenn eine Formas
tierung mit einfacher Verdoppelung der Leers
zeichen {also maximal 2 Leerstellen zwischen
? Worten)} nicht méglich ist, wird der Benutzer
zu Hilfe gerufen er muR dann das letzte Wort
trennen, um eine saubere Formatierung zu ermig=
lichen, Mit der Halbschrittfunktion der Pra=
x15-30 {oder auch eines anderen Druckers hzw.
einer anderen Schreibmaschine) ist aber noch
eine viel elegantere L&sung mbglich: Die
Zwischenriume zwischen 2 Worten werden ents
weder auf die HHlfte verkirzt oder auf das
Anderthalbfache verlidngert, Dem in der letzten
Ausgabe enthaltenen Druckerprogramm fir die
Praxis-30 hatte ich die entsprechenden Funk=
tionen bereits eingebaut: Die Control-Codes 01
und 03 werden als halbe bzw. anderthalbfache
lLeerstelle ausgegeben. Bisher habe ich die
eigentliche Formatierung (Einfigen der Con=
trol-Codes) von Hand besorgt, Das ist beil
der Vielzahl von Texten, die ich Jjetzt zu
bearbeiten habe, aber zu langwierig, Deshalb
wollte ich zuerst Glnter Bshms Formatierpro=
gramm auf Halbschrittformatierung umschrei=
ben. Dann wire allerdings die Anbindung an
verschiedene Textverarbeitungsprogramme nicht
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VERKAUFE alle Telle Original NASCOM-1 mit
Beschreibung:

HAS-SYS-ROM DM 30,-

Charskter-Generator-Rom DM 15,-
Disassembler auf Cass. (T2) DM 40,-

Set- und Schachgraphikkarte'incl. Eprom DM
40, -

U, Forke

MDCR-CONTROLLER-KARTE

wie in dlesem Heft beschrieben

Platine DM 80,-

Fertig aufgebaut und getestet DM 190,-

Bel etwas groferer Auflage entspr., billiger

U. F




moglich gewesen. Hler wird deshalb eine andere
Ligsung vorgestellt: das Formatlerprogramm ist
als Ausgabetreiber geschrieben, der mit dem
Y j"-Befehl des Betriebssystems der normalen
Bildschirmausgabe zugeschaltet wewden Kanr.
VorhermuB die Startadresse des Programms HFORM
bei C78H eingetragen werden. Damit kann das
Formatierprogramm mit jedem Texteditor zusam=
menarbelten.

Programmanlauf

Der auszugebende Text wird zunichst In einen
Zeichenpuffer geschrieben, bls die vorgegebene
Stellenzahl errelicht ist. Dann wird beim ndchs=
ten Leerzeichen (Jeder Code klelner als 21H
wird als Leerzeichen interpretiert!} mit der
Formatierung begonnen, Hat die Zelle genau die
vorgeschriebene Liénge, wird sie ausgedruckt.
Sonst wird zundchst durch Einfigen von Halb=
schritten anstelle der ganzen Leerschritte
eine VerkUrzung versucht. Ist dies nicht mbg=
lich, wird das letzte Wort abgetrennt und eine
Verldngerung der um dleses Wort verminderten
Zeile mit anderthalbfachen Leerschritten vers=
sucht. Ist dies moglich, wird die Zeile auss
gedruckt und das nicht beriicksichtigte Wort an
den Anfang des Zeilenpuffers geschoben, damit
es bei der nHchsten Zeile mitgedruckt wird,
Dannn kehrt die Ausgaberoutine ins Hauptpro=
gramm zurlick, das dann weitere Zeichen ausgeben
kann, bis wieder die vorgegebene Stellenzahl
erreicht 1st. Ist eine Formatierung weder durch
Verkiirzung noch durch Verlingerung mdglich,
wird der Benutzer zu Hilfe gerufen: die nicht
formatlierbare Zeille wird auf dem Bildschirm
angezelgt und kKann nun mit den Editierfunks=
tionen von NAS-85YS bearbeltet werden, In der
Regel wird man das letzte Wort trennen und damit
eine Formatlerung ermbgli_chen. In manchen Fil=
len ist es auch notwendi'g, Jewells einen zu=
sitzlichen Leerschritt von Hand einzusetzen,
wenn eine Trennung des letzten Wortes nicht
mtglich ist. Das Editieren wird mit NEWLINE
abgeschlossen. Dabei MUSS zwischen dem Cursor
und dem letzten Zeichen der Zeile eine Leers
stelle sein, sonst kann in der nédchsten Zeile
ein Leerzeichen verlorengehen!

Der Programmteil EDIT ruft HFORM auf; d.h. das
ganze Programm ist rekursiv programmiert. Der
Vorteil der Rekurslon llegt in der Einfachheit
und Kirze des Programm!s'. Der‘Nachteil ergibt
sich fiir den Benutzer beim Editleren: er darf
keine Fehler machen! Wird z.B. das letzte Wort
s0 getrennt, dafl eine Formatierung immer noch

nicht méglich ist {(weil die néitige Anzahl wvon
Learstellen im Text nicht vorhanden ist), wird
wieder die Editlerfunktion aufgerufen. Dabei
geht aber der bereits abgetf‘ennte WOr@..teil
verloren. Man kann dann nur noch mit RESET
aussteigen und das Hauptprogramm neu starten,
Man mufl dann daflr sorgen, daB die Ausgabe genau
an der Stelle wieder beginnt, wo der ausges
druckte Text endet. Nach meiner Erfahrung macht,
man diesen Fehler aber nur einmal!

Naturlich s0ll nicht Jjede 2Zelile formatiert
werden. Bei Uberschriften, Absitzen oder am
Textende muild die Formatierungsfunktion aufge=
hoben werden kénnen. Dies geschieht mit dem
Paragraphenzelchen (bzw. dem "Schnecken"-a -
das kann ich deshalb auch nicht Uber den Drucker
ausgeben!}. Zwischen dem Paragraphenzelchen
und dem letzten Textzeichen mufl wiederum ein
Leerschritt sein, sonst kann es in bestimmten
Fdllen zu Fehlfunktionen kommen. Folgt auf das
Faragraphen-Zeichen e;i’.'-n Leerzeichen {oder ir=
gendein Control-Code, z.B. OD°= NEWLINE}, so
wird dies in die ndchste Zelle tbernommen. Das
fihrt dazu, daB die nichste Zeile um eine ganze,
halbe oder andsrthalbfache Leerstelle (je nach
Formatierung) eingeriickt wird, Das ist in vie=
ten FHllen erwlinscht, kann aber auch vermieden
werden, wenn hinter dem Paragraphenzeichen
ohne Zwischenraum gleich wieder der Text folgt.
Das Programm hat noch 2 weltere Funktionen.
Es ist ein Zeilenz‘s\hler‘__eingebaut, der nach
einer vorgegebenen Zeilenzahl anh&lt {(Papiers=
wechsell} und nach Dricken von NEWLINE das
Programm wieder startet. Der Programmteil EDIT
wandelt 2 Tastencodes um (flir Leute, die ihren
NASCOM mit deutschem Zeichensatz versehen has=
ben}: "SHIFT O" = J und "CTRL 0" = {, Auch ohne
deutschen Zeichensate ganz nlitzlich - schliel=
lich kann die Schreibmaséhine Deutsch.
Programmparameter

Das Programm habe ich nicht mit Kommentaren
versehen. Ich heffe aber, daf die Ablaufbe=
schreibung und die Namen der Labels und Unters=
programme zussagekréaftig genug' sind., wWichtig
2ind aber noch die Parameter des Programms, die
vom Benutzer je nach Bediirfnissen zu Andern
sind. COUNT enthHlt die vorgegebene Zelichens=
zahl pro Zelle; COUNT+1 enthzlt jeweils die
aktuelle Anzahl der Zeichen im Puffer. BUFPTR
zeigt jeweils auf die nichste freie Stelle im
Zeichenpuffer. LCOUNT enth#dlt die Anzahl der
bereits gedruckten Zeilen; LCOUNT+1 dle Zei=
lenzshl, die an einem Stick gedruckt werden
z0ll, Das Druckerprogramm habe ich hier an die



Adresse E30H gelegt {well es sich da gerade an
HFORM anschlielt und noch gentigend Platz fur
die Initialisierungsroutine des Texteditors
bleibt)., Wie das Programm arbeitet, kann man
an dieser Ausgabe dez NASCOM-Journals sehen,

die damit erstellt wurde,

Tips, Tricks + Kdfer

Grundzsgtzliches

Diese Kolumne soll ein regelméfiiger Bestand=
teil des Journals werden. In ihr sollen alle
die niitzlichen Hinweise enthalten sein, die
keinen eigenen Artikel lohnen, aber dem Leser
oft eine Menge Arger ersparen, Wo {(Zeitschrif=
ten, Bucher) findet man welche Programme und
wie kriegt man sie auf dem NASCOM ans Laufen?
Wie schlieBt man systemfremde Hardware an?

Und natiirlich die lieben Kaferchen!

Jeder Hinweis von den Lesern ist willkommen
~ Postkarte oder Anruf geniigt (fir ganz Eili=
gell.

Wenn sich die PIQ aufhangt

Wenn man ein Programm testet, bel dem die PIO
im Interrupt-Modus arbeitet, oder aus elnem
solchen Programm per RESET aussteigt, kann man
eine buse Uberraschung erleben: Die PIQ gibt
einfach keine Interrupt-Anforderung mehr aus.
Hier hilft nur noch das Ausschalten des Compus=
ters, wenn man nicht den folgenden Trick kennt:
Man ruft ein Unterprogramm auf, dal nur aus dem
BefethETIbesteht.DiePIOlauertnémlich auf
diesen Befehl und ist erst dann wieder flUr einen
Interrupt bereit, wenn er auf dem Bus erschie=
nen ist, Es gibt auch eine Hardwareldsung.
RESET wird mit M1 iiber ein Und-Gatter verkniprt
auf den Ml-Eingang der PIQ gegeben. Dann wird
die PIO durch RESET zuridckpgesetzt.

TOOLEILIT

8011 das TOCOLKIT im Ram laufen, milssen dle
folgenden Bytes auf 00 gesetzt werden: BO20H,
BO21H, B23EH, B23FH, B247H, Bz248H.

Disassembler

Die Zeitschrift ELCOMP hat im Februar 81 einen
schonen Z80-Disassembler versffentlicht (er
wurde im Aprilheft noch entkifert!), der auch
die "inoffiziellen" Z80-Befehle verarbelten
kann. Mir war das Programm jedenfalls sehr

nitzlich, aber einmal bin ich daran verzwei=
felt, als ich ein Maschinenprogramm rUcklber=
setzen lieR und dann als Vorlage eines neuen
Assemblerprogramms benutzte: Das Programm
wollte einfach nicht laufen. Erst nach vielen
Mihen kam ich dahinter, daB der Disassembler
einen Fehler aufweist: die beiden Befehle RLD
und RRD werden vertauscht! Im Originallisting
zteht bei 8368H der Wert CCH und bei 836AH der
Wert D2H. Das muB vertauscht werden und dann
liufts!

Hilferuf

Eine Reihe von NASCOM-Benutzern versucht bls=
lang vergeblich, die 64K-Speicherkarte aus der
Zeitachrift MC 4/81 am NASCOM ans Laufen zu
bringen. Vor allem beim NASCOM-1 gibt es da
Probleme {Ich gehdre selbst auch zu den Be=s
troffenen! ). Wer die Karte vielleicht sehon
erfolgreich angeschlossen hat, der mbchte sich
bitte DRINGEND bei der Redaktion melden!

Tippgemeinschaflt

Die Rechengenauigkeit des NASCOM-Basic reicht
fir viele Anwendungsfille nicht aus. In seinem
Buch "Basic Interpreter" hat Rolf-Dieter Klein
das 12K-TDL~Basie vergffentlicht, das mit 11
Stellen rechnet und auch sonst einige Vorzlge
aufweist. Aber 12K eintippen und dabel voll=
stindig relozieren! ? - Fiir einen allein ist das
grausam! Wer macht bel einer "Tippgemeln=
schaft" mit? Interessenten sollen sich bitte
bei der Redaktion melden,

G.K.

Verkaufe mein Schachprogramm (Originalkassets
te) Preis 70,~ DM
Peter Urban

ab 18 Uhr

Selbstbau-PLOTTER (siehe Fotos im Journal
11/12-81)
-mit zusdtzlichen Motoren und Getrieben
-Software im EFROM
-Netztell (2x48V,5V)} mit Trafo
-Software fir Plotterschrift und Barcode
-weltere Programme flUr Grafik etc.
-Interface zur Motoransteuverung (Pio-Bus}
-1 de)al zum Experimentieren (auch fiir Schacharm
etc,
-Preis DM 900.- VB
Glinter Bdhm




8-Kanail-
Logikiester

von Gunter Bohm

Folgendes Programm habe ich aus einer Notlape
heraus geschrieben, als ndmlich bei der Arbeit
am Interface fiir die Video-Kamera mein Oszil=
loskop den Geist aufgab. Vorher hatte ich schon
mit dem Gedanken pesplelt, etwas shnliches zuo
erstellen, denn mit meinem 1-Kanal-Gerit war
eanie mgglich, den Verlauf zweier TTL-Signale
gleichzeitig zu erfassen.

Aus Zeltnot wurde das Programm schnell in Bagic
geschrieben; dies ist schon sein erster Nachs=
teil, denn es dauvert eine ganze Weile, bis sich
das Bild aufgebsaut hat.
ist, danl der verwendete PIO-Port im Abstand von

Der zwelte Hachteil
min., etwa 8§ usec abgetastet werden Kann {(der
Rechner schafft es bei 2 MHz.
schneller), und so die dargestellte Linge der

einfach nicht
Signale verfdlscht wird. Eine V¥Yerbesserung
grgidbe der Einbau einer Moglichkeit, den Start
depr Abtastung zu triggern (vielleicht durch
Interrupt). Moglicherweise wird ein lLeser
durch diesen Artikel angeregt, eine verbessers

te Version in Maschinensprache zu schreiben.

Jedenfalls hat mir das Programm geholfen,
einige Zeit ohne OszilloskKop auszukemmen; und
in Zukunft wird es wohl bei sclchen Gelegen=
heiten zum Einsatz kommen, bel denen es nicht
g0 sehr auf die exakte Darstellung der Impuls=
langen ankommt, sondern mehr auf die Anzeige
des Pegels vieler TTL-Signale
stimmten Zeltpunkt.

In der abgedruckten Fassung ist die kleinste
8o wird zwischen 2

zu elnem be=

Zeiteinheit 10,5 usec.
Telilstrichen elne Periocde von 21 usec darge=
stellt.
somit 47,56 KH=z,
der noch eine vollstidndige Periode abgebildet
wird, betrdgt 1 KHz.

Die Anwendung ist einfach:
FIO werden bis zu 8 Leitungen angeschlossen,
die TTL-Pegel f{ihren. Nach RUN startet die

Wenn der Bildschirm wvellges

Die maximal meBbare Frequenz betrdgt

die langsamste Frequenz, von

an einem Port der

erste Messung,
schrieben 1ist, wartet das Programm auf das
Driicken einer beliebigen Taste, um die n#Hchste
Messung durchzufiihren.

Im Basic-Listing wird Port 3D/3F verwendet.
Um Fort B der Grundplatine verwenden zu kinnen,
miften die zweite und dritte DATA-Anweisung in

Zeile 40 durch 2003 und 1294 ersetzt werden.
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Fir die Benutzer anderer Systeme ist das
Maschinenprogramm im Assembler aufgelistet.
Dies kann durch PCOKE-Befehle
NASCOM-eigenen DOKE) an einen beliebipgen Spels=

der fiir Maschinen=

{anstelle der

cherplatz geladen werden,

unterprogramme benutzt werden kann. Aufgerufen

wird die RBoutine in Zeile 190 durch die US3R-
Funkticn.
Zelle B0 gibt dem Frogramm an, wo das Unter=

programm abgelegt ist, Zeile 8% wverhindert
einen Zellenvorschub, wenn das Programm am Ende

der Anzeige auf eine Eingsbe wartet,

1 REM LOGIKTESTER 8 KANAL

2 REM VER,1.0

3 REM GUNTER BOHM K'HE

4 REM Sept.1982

16 REM MASCH,PROGR, LADEN *#%xxdssssssswssss
200 FOR I=320@ TC 3212 STEP 2

3@ READJ:DOKEI.J : NEXTI

4@ DATA 20286,16339,15630, 33,1549, -4768, ~13902
Sa REM FHAAR TR AR RENE R LB LR EFER G RN RS
60 DOKE 4180,3200 :REM USERLOC

65 DOKE 4175, -6649 :REM KEIN ZEILENVORSCHUB

7@ SP= 3328 : REM SPEICHER

8¢ CLS : SCREEN 1,16

9¢ PRINT“LOGIK-TESTER 21 uSEC/TEILSTRICH

1@@ REM RASTER ZEICHNEN 33 3R I E 3R R AR R 3R R
126 FOR 1=2 TO 14 STEP 2 :REM ZEILEN

1328 FOR J=1 TO 47 : REM SPALTEN

148 SCREEN J, 1

15@ PRINT”DEF*; : REM GRAPH-CONTR-T

168 NEXTJ:PRINT: NEXTI

17@ REM *****%****%&********************f*ﬁ***

190 Z=USR(@) : REM WERTE ABSPEICHERN
2@@ REM HEEANARFUER AR FERFRFEERREFERERNE S SR EET
218 REM WERTE ANZEIGEN

214 BIT=1

215 FOR Z=0 TO 42 STEP 6 : REM ZEILEN
220 FOR I=@ TO 95 : REM SPALTEN

238 A=PEEK(SP+I):B=A AND BIT

24 IF B=BIT THEN SET(I1.Z)

250 IF B=@ THEN SET{I,Z+2)

26@ NEXTI:BIT=BIT*2 : NEXTZ

278 SCREEN 45,15 :INPUT A$

289 GOTOS@

Ok



ZEAP 780 Assambler - Source Llisting

(0010 :MASCHINENPROGRAMM

0020 ;ZUM ABSPEICHERN VON

0030 ;TTL-PEGELN PORT B

40 :G.BOEHM 26.8.32

0050
215F 003F 0060 CPORT EQU #3F: PORT B CONTROL
215F 003D 0070 DPCRT EQU #3D:; PORT B DATA
215F 0D0OC 0080 BUFFER EQU #D0O; SPEICHER

3105 H
gcsn 0100 ORG  #C80
OC30 3ELF 0110 INIT LD  A.#4F; IWNPUT MODE
0C82 D33k 0120 OUT (CPORT). A
0C84 OE3D 0130 LD  C,DPORT
0C8 210000 0140 LD  HL.BUFFER
0C39 0660 0150 LD B,96 : ANZAHL DER WERTE

0C88 EDB2 0160 GO INIR ; WERTE ABSPEICHERN
0c8Dn C9 0170 RET

e I || l Hallo liebe Leser,
T |
richtigg Darste lun? | Nehmen Sie einmal elne Lupe zur Hand und
|

I betrachten Sie die Tastatur Ihres NASCOM,

{ I |
Stgnal 2 * L L Finden Sie auf den Tasten auch solche Fus-
. — [ e — seln und Kornchen? Kein Grund zur Aufregung:
1 | -
Ifal che'Dar&mn'nUr — gs ist mal wieder September, und das ist fur

I I ! b } Mauser. Argerlich fur die Hausfrau, ein
T T T B kleiner Makel fUr den bewundernden Besucher,
, | aber nichts, was die Funktion beeintréchti-
gen wWirde. Wenn sich die Mauser allerdings
iiber das ganze Jahr ausdehnt, wie es bei
meinem Rechner der Fall ist, dann scllte man
allerdings etwas dagegen tun!

Reiben Sie die befallenen Stellen (haupt-
ﬂ sdchlich Tastatur und Gehausedeckel, manch-
mal aber auch sogar Peripheriegerate und

sogar Zuleitungskabel) sorgfaltig mit etwas
Franzbranntwein ab und wischen Sie mit einem
desinfizierten Fensterleder nach. Sie kénn-
ten natiirlich auch den ganzen Rechner in
eine Wanne mit lauwarmem Wasser tauchen,
aber dann funkticniert er vielleicht nicht
mehr bel 4 MHz. Falls ein Leser bereits
einen anderen bewadhrten Kniff kennt, bitte
ans  Journal einsenden unter dem Stichwort
"Sadist”.

In diesem Sinne Ihr NASCOMPL

|
S

s : ool oo unsere Rechner die alljahrliche Zeit der
|
i
1

1
|
1
1

Abbildung der Signale eines Teilers

‘yfr Frgh-Herbst
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Video-Kamera-
Inferface

von Glinter B6hm

Begonnen hat alles vor einigen Jahren, als ich
mit meinem kileinen Sohn einen Freizeitpark
besuchte. Dort konnte man sich ein T-8hirt mit
seinem Portrait bedrucken lassen, das zuvormit
einer Video-Kamera aufgenommen wurde. Diese
Moglichkeit des Einsatzes eines Computers hat
mich damals schon fasziniert, Vor einiger Zeit
hat Peter Bentz in unserem Journal ein Beispiel
gezeigt, wie er mit seinem Plotter und einer
Fotodiode ein Bild abtastet una als Grauwerte
vom Fernschreiber ausdrucken laRt. Diese Mog=
lichkeit schienmir sehr umst#ndlich,
erinnerte mich wieder an die Video-Kamera, So
habe ich mir mal oberflidchlich die Signale

meiner Kamera {ein einfaches Modell,

und ich

das zur
auf dem
mit dem

Beohachtung von Parkpldtzen diesnte)
Oszilloskop angesehen, konnte aber
Geflacker auf der Rohre nichts anfangen.

Der Ausldser war nun das kleine Blichlein
"KW-Amateurbildfunk SSTV und FAX"
Pietsch (RPB Taschenhuch 154, Franzis-Verlag),
Einige Kapitel
beschrieben sehr schtn die Umsetzung eines
Fernsehbildes in digitale Informationen. Das
Noch fehlende
Informationen holte ichmir aus einem weiteren
Buch Uber Fernsehtechnik ("Fernsehtechnik chne
Ballast" von Otto Limann, Franzis-Verlag), und

von H.J,

das mir ein Leser zuschickte.

war genau, was ich brauchte.

dann machte 1ch mich an die Flanung fiir ein
Video-Kamera-Interface.

Die folgenden Ausfihrungen vollziehen meins
Uberlegungen nach und sollen kein Lehpwerk fir
Laien sein. Mir helfen sie, die Schaltung und
die Programme auch noch in einem Jahr zu vers
stehen, wenn ich wieder aus der "Materie he=
rausgewachsen" bin, Filr manche Leser kijnnen sie
eine Hilfe sein, die Gedanken nachzuvollziehen
und die Schaltung méglicherweise sogar zu vers=
bessern. Experten, denen die Grundlagen gel=
dufig sind, empfehle ich, diesen Text einfach
zu Uberblsttern,

Signale der Kamera

Ein Fernsehbild nach der CCIR- Norm ist aus
625 Zeilen aufgebaut, von denen jede 833 Bild-
punkte enthédlt. Die Bildfrequenz betridgt 25
Bilder pro Sekunde., (Dadurch ergibt sich eine
Zellenfrequenz von 15625 Hz), Um das Flimmern
der Bilder zu reduzieren, werden sie in zwel
Teilbilder zerlegt, diemit einer Fregquenz von
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50 Hz aufeinander folgen. Dabei enthdlt das
erste Teilblld die ungeraden Zellenzahlen, und
das zwelite die geraden. Jedes Teilbild (Raster)
enthidlt 312 (einhalb) Zeilen.

Un den Bildschirm und die Kamera synchron
laufen zu lassen, gibt die Kamera fir jeden
Raster—- und Zeilenwechsel einen Synchronisa=
tionsimpuls ab,{Dies ist étwas vereinfacht.
Tats#chlich bestehen obengenannte Impulse je=
weils aus mehreren Einzelimpulsen. Dies kann
abrer fiir Funktion und Verstiéndnis der Schal tung
vernachlissigt werden}.

Der Ablauf der Signale aus der Kamera sieht
nun folgendermafen aus:

1. Rasterimpuls (50 Hz)

2, Zeilenimpuls (15625 Hz)

3. Bildinhalt (Analogwerte zwiachen Min, und
Max.)

Wenn Sle einmal die Geschwindigkeit durchs
rechnen, mit der die Kamera die einzelnen
Bildpunkte ausgibt, kommen Sie auf ca 5 MH=z,
Das liegt welt cberhalb der Grenze, die es
erlauben wirde, die analoge'Bildpunktinformé=
tion zu digitalisieren und im Rechner abzu=

speichern.

Blockschal tung
AuchdiéAnzahlderBildpunktepro Fernsehbild
Ubersteigt wohl die Kapazitdt unseres Rech=
ners, Deshalb muB die Schaltung zwei Beding=
ungen erfijillen:

1, Reduzierung der Punktanzahl

2, Reduzierung der Auslesefrequenz

Punkt 1 wird leicht erfillt,
Geschwindigkhelt beim Ein-
Bildinformation der Zeile unter 5 MHz legt. Es
kann ebenso nur ein Tell der Zeile erfalt werden
{man speichert z.B, nur die ersten 256 Punkte),

indem man die

und Auslesen der

Eine weitere Reduzierung ergibt die Beschrin=
kung auf nur ein Halbbild und hiervon jJede 2.
Zeile,

Punkt 2 l#aBt sich erreichen,
ginem Fernsehbild nur eine Zeile speichert und
sich dann zur Verarbeitung Zeit 1&EBt. Die
n#achste Zeile wird aus einem bellebigen spd=

indem mar von

teren Teilbild ausgelesen, Dies setzt natlrs
lich die Verarbel tung stehender Bilder voraus.
Das scheint mir aber kein Nachteil; ich wliBte
im Augenblick nicht, wie ich bewegte Bilder im
Rechner verarbeiten sollte.

Diese Uberlegungen filhren zu folgendem Ablauf=
plan: 1. Zweites Teilbild erkennen

2, n-te Zeile erkennen (einstellbar von 1 bis

156)



3. Bildinformation hardwarem#fBig speichern
{bis maximal 5 MHz)

4, Bildinformation in Computergerechter Ge=
schwindligkeit auslesen und verarbeiten

5, Wenn Haltbild noch nicht vollstédndig er=
fafit, dann n=n+l1 und zurick zu 1.

Dazu missen als Hardware dle Komponenten zur
Verfigung stehen, die im folgenden Block=
schalthild wiedergegeben sind.

Der Computer stellt also Uber PIO die Zeilen=
nummer ein (ven 1 bis 156). Beim zweiten Halh=
bild wird der Zahler freigegeben und zahlt mit
jeder 2, Zeile rickwdrts. Nach der eingestell=
ten Anzahl wird ein Impuls ausgegeben {(mit
einem Monoflop auf 84 usec festgelegt, was stwa
der Zeit entspricht, die man zum Einlesen elner
Zeile benstigt)}. Dieser Impuls 13Bt einen Os=
zillator starten, der mithilfe eines Zdhlers
ein RAM '"hochzshlt", das die digitalisierten
Bildpunkte einliest. (Aus dem Blockschaltbild
ist nicht ersichtlich, daf der RAM- Zdhler nach
256 Takten automatisch stoppt).

Der Rechner schaltet dann den Multiplexer (aus
Gattern bestehend) auf den Auslesetakt um, den
er selbst liefert. Nach dem Auslesen und Abs=
speichern des Zeileninhalts wird die Zellen=
nummer erhdht und der Multiplexer wieder auf
Einlesetakt umgeschaltet. Die nachste Zeile
kann eingelesen werden.

Wie bereits erwdhnt, kann der Zeileninhalt in
Grauwerten abgespeichert werden, wenn man die
snalogspannung durch A/D-Wandler entspypechend
umsetzt. Da mir aber mit einem Drucker bei
entsprechender Aufldsung und auch auf dem Bild=
schirm ohne dazu notwendige Hardwarserwei=
terung keine Moglichkeit gegeben ist, Grau=
warte darzustellen, kann ich mir auch den
Aufwand zur Speicherung sparen. Die Bildinfors=
mation soll alse nur schwarz/wei verarbeitet
werden.

Die Digitalisierung der Zeileninhalte besteht
also nur darin, daBR mittels eines Komparators
zwischen zwei Helligkeitswerten unterschieden
wird, Ist der Punkt dunkler als der einstell=
hare Grenzwert, Kippt der Komparator, und damit
die gespeicherte Information, auf high. Ist er
heller, wird ein low gespeichert. Dadurch ent=
stehen sehr kontrastreiche Bilder, die viel=
‘leicht nicht nach jedermanns Geschmack sind.
Wie weit man da Kompromisse sbngehen muB, um
Hardware- und Softwareaufwand in Grenzen zu
halten, kann wohl nur im Versuch festgestellt
werden,

wird fortgesetzt
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Zei'lenimoulse

Rasterwechselimouls

Impulsfalge einer Kamera mit positivem

Bildinhalt (weiB=positiv).

Ein negativer Bildinhalt miiBte z.B, durch
elinen Transistor invertiert werden,
Bel meiner Kamera betrigt die Amplitude

etwa 1V,

Aufbereitung der
Kameralsynchroninou1sé

2.7eile 2.Bild
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NASBUG/NASSYS

Immer noch geistern Unmengen von Programmen
herum, die urspringlich fir das Betriebssystem
NASBUG T2 oder T4 geschrieben wurden. Die
meilsten Leser haben aber inzwischen auf NASSYS
umgestellt, und da verwundert es nicht, dal der
Wunsch ge8uBert wird, doech einmal zu erkliren,
wie man ein Programm fir das neue Betriebs=
system umschreibt, Dies so0ll hiermit gesche=
hen. Was sind eigentlich die grundsidtzlichen
Unterschiede 2zwischen den Betrlebssystemen
NASBUG und NASSYS?

1. Die NASBUG-Programme konnen bei C50 begins
nen {und tun es auch meist, um die Kapazit#t
des Speichers der Grundversion NASCOM1 wvoll
auszunutzen). NASSYS bendtigt aber selbst ei=
nen Speicher bis C7F, weshalb die Programme
erst ab C80 beginnen kdnnen, Ein NASBUG Pro=
gramm muB also zundchst verschoben werden, Wer
einen Dlisassembler besitzt (NASDIS)}, kann den
Maschinencode (das sind diese unendlichen Rei=
hen von Ziffern und Buchstaben ) disassemblie=
ren und dadurch in eine lesbarere Form umwans=
deln. Der so entstandene Assemblertext kannmit

Hilfe eines Assemblers (2EAP oder ASM) durch.

einfaches Umschreiben der Ursprungsadresse
(ORG=origin=Ursprung)} auf eine beliebige Ad=
resse galegt Noch schiiner ist es
selbstverstindlich, wenn ein Programm schon im
Assembler vorliegt. Die Moglichkeit, relativ
einfach Verdnderungen an einem Programm vors
weshalb wir

werden,

zunehmen, ist such der Grund,
Programme bevorzugt in dieser Form verdffent=
lichen. Was macht man aber, wenn man weden
Disassembler noch Assembler besitzt? In ers=
terem Fall bleibt nichts anderes iibrig, als in
mihsamer Kleinarbeit unter Benutzung des ZBO
Manuals den Maschinencode Stlck fir Stlick in
Assembler zu Ubersetzen, Die einfachste Art,
das Programm dann per Hand zu verachieben, ohne
unniitige.Fehler zu machen, widre dann wohl, vor
Jede Adresse eine 1 zu schreiben; Dadurch ist
das Programm, was seine Lage im Speicher be=
trifft, mit NASSYS lauffdhig.

Zum besseren Verstindnis hier ein praktisches
Belspiel:

Maschinencode {Hexdump)

0CSQ 3E FE

0C52 32 03 OF
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0Cs%  3E 05

QCs7 32 07 OF
GCSA  EF 1E Q0
QcsD 21 5F OF
QC60 11 CA OB
QCE3 01 oC 00
0C66 ED BO

OC68 CD Ol OD (Bis auf die letzte Zeile ist
das Hexdump dem Morsetrainer von Herrn Toss
entnommen. Die weiteren Beispiele stammen aus
demselben Programm).

Disassemblierter Text:

oCs0 LD A,-2

0C52 LD (F03),4; (Wer den QOriginal-Quelltext
besitzt liest hier LD (Klang+l},A. Durch den
Namen, der der Adresse gegeben wurde (Label),
wird das Programm verstindlicher. Man weif dann
sofort, dall diese Spelcheradresse etwas mit der
Tonausgabe 2zu tun haben muR).

QCs5 LD A,5

0Cs57 LD {(FO7),A

0CS5A RST 40 ; (Die RESTART Befehle springen
an gine bestimmte Adresse im Monitor, Zum Gliick
sind sie bei allen NASCOM Betriebssystemen
gleich und bereiten keine Schwierigkeiten. RST
40 ruft die Stringausgabe auf den Bildschirm
auf (PRS=Print String}.

OC5B 1E (T4 Clear Screen; das lautet bel NASSYS
0C. Unterschiedlich ist auch 1F - New Line, das
bei NASSYS 0D heiBen muB. Alle anderen Bild=
schirmsteusrbefehle sind gleich).

OC5C 00 Ende des Strings. ZEAP wilrde belde
Befehle als DEFW (Definiere Wort) 1E dar=
gtellen.

0CsD LD HL,FSF {(im Qriginal LD HL!Titel)
0C60 LD DE,ORBCA

oC63 LD BC,12

0C66 LDIR

oC68 Call 0DO1l {rufe Unterprogramm)

Durch die Eingabe ORG L1000 wiirde der Assembler
die Adressen automatisch verschieben:

0C50 = 1000
oc52 = 1002
OC55% = 1005 und so welter.

Die vorgeschlagene Anderung per Hand ergibe:

OCS0 = 1050
OC52 = 1C52 und so weiter (man denkt sich eben
immer die EINS dazu).

S0 geschieht das auf dem Papler. Liegt das
Hexlisting auf Cassette wvor, so kann es ein=
gelesen und durch einen "COPY"-Befehl leicht
verlegt werden. Im Beispiel:

CC50 1050 XXXX



wobei XXXX die Linge des Programms (in Hex)
ist,

Das Programm hat nun wohl eine neue Start=
adresse, lauffghigist es hier allerdings noch
nicht, wenn ¢s direkte Spriinge oder Unterpro=
grammaufrufe enthédlt. Das Programm mufl nun also
nach solchen Befehlen durchforscht werden, Die
Adressen werden in oben beschriebener Weise
abgewandelt.

In unserem Belisplelprogramm liegt ein Aufruf
bei C68 vor. Das Unterprogramm liegt innerhalb
des eigentlichen Programm-Speicherbereichs
und wird folgendermaBen ge#dndert:

1¢68 CD 01 1D

Liegt die aufgerufene Adresse auBerhalb, so
wird {hauptsichlich bei T2/T4-Programmen) mit
gridfter Wahrscheinlichkeilt ein Unterprogramm
aus dem Betriebssystem vorliegen. Bel Verwen=
dung des pgleichen Systems, kann die Adresse
stehen bleiben, belim Umschreiben auf einen
anderen Monitor muf die Adresse gedindert werden
oder {wie bei NASSYS} ein indirekter Aufruf
eingetragen werden, Mehr zu den monitoreigenen
Unterprogrammen im ndchsten Heft.

Die Adressen fur direkte Springe werden als
nichastesmodifiziert. 5S¢ wird aus JP DBO - JP
1DB0 oder aus JP Z FOO - JP Z 1FOO.

Wird eine Adresse mit einem Wert geladen, so

ist auch meist eine Anderung notwendig. In

unserem Beispiel:

1052 ; OFD3 liegt innerhalb des Programms ung
wird gesndert (32 03 1F),

1C57 OF07 liegt ebenfalls innerhalbk. Die
Anderung lautet 32 07 1F.

Ebenso verfiahrt man bei 1G5D. Bei 1C63 liegt
wahrscheinlich ein Zahlenwert vor, der nicht
gedndert werden darf, denn 000C liegt nicht
innerhalb des Programms und auch nicht im
Arbeitsspeicher des Monitors (hier kdnnten
z.B. die Adressen fir ARG1 bis ARG3 mit Werten
geladen werden).

1060 OBCA liegt ebenfalls auBerhalb des
Programms., Es ist eine Adresse aus dem Blld=
wiederholgpeicher (Bildschirm 080A bis OBF9)
und wird natUrlich beibehalten,

Man sieht, daB etwas (berlegung dazugehtrt,
um festzustellen, wann es sich um Adressen aus
dem Programmbereich handelt, die umgedndert
werden milssen, und wann man es mit festen
werten, Adressen aus dem Monitqr etc. zu tun
hat. Dies ist auch der Grund, warum man kein
Programm schreiben kann, das Ihnen die l&stige
Arbeit des Anpassens erspart. Der Rechner kann
ein Problem eben nicht als Ganzes Uberblicken.
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Das griBte Problem dirfte dabei wohl das Er=
kennen von Tabellen innerhalb eines Programms
sein, das heift von Werten, die beim Verschie=
ben nicht gedndert werden didrfen.

In unserem nidchsten Beispiel ist ab 1F5F der
Text fir einen Programmtitel abgespeichert.
(in.1C5D wird darauf hingewiesen). Solche Ta=
bellen erkennt man durch das dauernde Erschei-=
nen von ASCII-Codes oder die Folge von Befehs=
len, die einfach keinen Sinn ergeben. 5S¢ z2.B.
LD H,D-LDH,A; allein schon das Aufeinanders=
treffen dieser Codes, vondenen der zwelite die
Funktion des ersten aufhebt, macht deutlich,
daB es sich hier wohl um Werte einer Tabelle
handelt.
ausschlieBen).

Yergleichen BSie diese Ausfuihrungen mit den
Artikeln im Journal 6/81 iiber den "Relocator"

(Programmfehler sollten wir einmal

und versuchen Sie einmal, ein Programm anhand
obiger Tips zu verschieben,

Nochmals zusammenfassend eine mégliche Ver=
fahrensweise

1, Programmstart und Speicherbereich auwf dhn=
liche Adresse verachieben (2,B, durch Additicn
von 1000)

2, CALL- und JUMP-Aufrufe untersuchen;

innerhalb des Programms, dann verdndern.

wen

3. LOAD-Befehle untgrsuchen; wenn wahrschein=
lich Adressen des Programms geladen werden,
danmn verdndern.

4, Bei obigen 3 Punkten darauf achten, dai
keine Tabelle vorliegt.

Bis zum Erscheinen des ndchsten Heftes sind
8ie sicher schon ganz firm in der Anwendung
dieser Kniffe, Dann =sc0ll es direkt an die
Anpassung der Programme an die verschiedengn
Betriebssysteme gehen,

Funktionstasie-
Software repeat

von Gustav W. Delius

Der 8inn dieses kleinen Programms ist es, dem
Nascom-Benutzer méglichst viel Tipparbeit zu
eraparen, Es bedient sich dazu zweier Methoden:

1, Funktionstaste -- Wenn GRAPH 1 getippt wird,
erscheint nicht das {ibliche Grafikzeichen,
sondern eine vorher festgelegte Zeichenkette.
Diese Zeichenkette wird vom Nascom so behan=
delt, als wiirden die Zeichen einzeln auf der
Tastatur,gedrilckt. Da die Zeichenkette jedes
belieblege Zeichen enthalten darf, alsc auch



OENTER(}, ist es zum Beispiel mdglich, mit GRAPH
1 mehrere Befehle ausfihren zu lassen. Zum
Definieren der Zeichenkette springt man zur
Routine FUNK mit E D20 und gibt die Zeichenkette
ein, eingerahmt von einem beliebigen Begrens=

zungszeichen,

2. Software Repeat -- Ein gedricktes Zeichen
wird sclange wiederholt, wie gleichzeitig die
OCHU Taste gedriickt wird. Dieses Prinzip kennt
man z.B. vom Apple II. Es funktioniert anders,
als der sogenannte Auto-Repeat wie man ihn von
Schreibmaschinen her gewohnt ist. Eine Routine
fir den letzteren ist wvon C. Rau im Nascom
Journal 11/12 1981 verdffentlicht worden.
Das Programm wird mit E CCO initialisiert.
Dabei kreiert es eilnen neuen Inputtable. Dies
ist schon in dem oben erwdhnten Artikel von
Christoph Rau erklirt.
Das Programm ist flr NAS-3YS 1 geschrieben,
tguft aber auch auf anderen Monitoren, die in

soweit kompatibel sind, dass sie Arbeltsspei=
cheradressen und Routinennummern gleich benuts=
zen. Es ist 76H Bytes lang und kann an belie=
biger S5telle im Speicher laufen..Zus&dtzlich
braucht es 3 Byte Arbeitsspeicher und Raum fir
die Zeichenkette. Zur Anpassung an sein System
kann der Benutzer die im Assemblerlisting unter
*x*YARTABLEN*** stehenden Werte verdndern.

Change
von Constantin Olbrich

Dieses Programm ersetzt eine bellebige Zei=
chenkette im Quellfile des ZEAP 2.0 durch sine
andere Zeichenkette beliebiger Linge, Nach dem
Aufruf des Programms mit EC80 wird eine Zeile
mit folgendem Format eingegeben:

/Stringl/8tringe/ {CR}
wobei '/' ein beliebiges Zeichen {Delimiter)
auBer Space ist, sowle Stringl die zu erset=
zende Zeichenkette und String2 die einzuset=
zende Zeichenkette ist. Wer ssin ASM ZEAP 2.0
mit dem ':' Befehl versehen hat, {beliebiges
NAS-SYS Kommando ist nun gliltig) arbeitet wei=
ter im Assembler, was sicher wesentlich ele=
ganter ist. Ubrigens ist das Argument vom
Execute Befehl '0C380' nur beim Erstaufruf von
CHANGE notig, sonst geniigt:

w:n (CR} “E" (CR)

Falls das erste Zeichen der Eingabezeile ein
Leerzeichen ist, er‘fol'gt ein Ricksprung {Warm=
start) in den ZEAP 2.0. AbschluB der Zeile ist

CR, Es kann danach scfort eine weitere Eingabe
{neuer CHANGE Befehl) erfolgen, oder CR beendet
mit nun leerer Zeile den CHANGE-Modus.

Da sich dle Liange des Quelifiles verdndern
kann, erfolgt automatlsch eine Korrektur der
EOF Marke 'Free' in der Uberschriftzeile des
ZEAP beim Riicksprung. Wichtig zu wlssen ist,
daB beliebig viele Ersetzungen pro Zeile mdgs=
lich sind, z.B.:

/*/8/
wiirde alle im File vorkommenden '*' in Dollars
umwandeln. Wird aus Versehen der dritte Deli=
miter wvergessen, {was mir hsufig passiert}
geschieht in der Regel gar nichts, es8 sei denn
der eingangs definlerte Delimiter steht im
Yideo Ram in den ndchsten 45 Bytes, was allers
dings duBerst unwahrscheinlich ist., Weiterhin
ist es moglich, den String2 wegzulassen, um
z.B. gezielte L@schungen vorzunehmen, z.B.:

fNeame [/
16=scht alle "Name" im File, Anwendung findet
das Programm z,.B, beim disassemblierten Quell=
programm, um obskuren Labels wie L1EFS einen
sinnvollen Namen, =z.B. "START", zu geben.

Rom Basic V. 4.7-

zwel Versionen
von Gerhard Wilharm

Die im NASCOM-Journal, Heft 1/82, von Glnter
Bshm diskutierten zwel ROM BASIC-Versionen
unterscheiden sich dadurch, da@ man der "an=
deren" Version den direkten Sprungbefehl €3 03
EQ (JP E0O3) vorangesetzt hat und sich somit
die nachfelgenden Bytes um drei Adressen nach
hinten verschieben., Warum diesen: schelnbar
unsinnigen "Hopser" am Anfang?

Die Lusung ist in der Hardware des NASCOM-2
zu suchen, und zwar in den Schaltungsteil, der
die "Jump on Reset"-Funktion bewerkstelligt.
Diese Funktion ergibt die MBglichkeit, daf nach
einem Reset jede beliebige 4K-Grenze des Bpei=
cherbereichs den "Nullpunkt" des Systems dar=
stellen kann (einstellbar mit 4 DIL-Schal=
tern), also auch unser heifgeliebtes ROM BASIC
auf Adresse EQ0Q,; Damit diese Geschichte aber
richtig funktioniert, muf das Programm, das per
Reset angesprochen werden soll, als ersten
Befehl einen direKten Sprung (alsc €3 XX XX)
aufweisen. Der Programmzshler kann sonst nicht
richtig "einrasten”" und stlrzt nach dem ersten
Befehl ab, Und wie funktionliert das Ganze 7

Nach einem Reset macht die CPU das einzig
Richtige, sie gibt 0000 auf den AdreBbus.



Leider erszeugt sie unter anderem auch eln
M1-Signal, welches mit Hilfe von zwel Flipflops
{(IC 16) den Adrefmultiplexer (IC 2} auf die 4
DIL-Z3chalter umsteuert wund die obersten 4
AdreBleltungen Al12 bis AlS wvon der CPU ab=
trennt.

Der Effekt: Die CPU wird arglistig getduscht,
denn statt dem Byte der Adresse 0000 muB sie
jetzt das Byte der eingestellten 4K-Grenze
schlucken, und dieses Byte heiflt in jedem Fall
£3. "“aha'", ssgt sich die CPU, "ich sc0ll noch
zwel Bytes holen und meinen Programmzahler
damit futtern." Daz macht sie auch prompt, und
schon arbeitet sie in dem Programmteil, der mit
den DIL-Schaltern elngestellt wurde.
fdllig erschein genau zu diesem Zeltpunkt das

Rein zus=

scheinheilige M1-Signal wieder und schaltet
den AdreBmultiplexer auf die Leitungen Al2 bis
Al5 der CPU zurickK.

(Das Umschaltsignal erscheint wirklich nur
zweimal. Es ist mit dem mono-getriggerten Re=
set-Impuls verknipft. Siehe N2-Schaltplan IC
12a),
wWenn das so ist wie beschrieben, dann miBten
ja alle uns vertrauten Firmware-~-Frogramme, die
auf einer 4K-Grenze beginnen, diesen direkten
Sprungbefehl enthalten. Schauen wir doch eins=

fach mal nach: -

Programm Startadrease 1.Beafehl
ROM BASIC EQQO 3 03 EG
{falls kein Minderheiten-BASIC)

ZEAF 2.0 Doo0 C3 36 DB
DEBUG cogo C3 03 CO
Tool-Kit BOOQ C3 G3 BO
UNICON 1.4 ADOD C3 OB A4
{Herr Lotter, gewuBt wie oder Zufall?)

Menue-Pragr. 9000 21 DF 6F

{Nanu? Lieber Herr Maurer)

Hoffentlich =ind alle Minderheite-BASIC-Bes=
daf bel
ihren Versionen nicht sofort nach Reset die

sitzer nicht allzu traurig dariiber,

Microsoft-Reklame erscheint, sondern daB sie
erst noch die J-Taste dricken milissen.

Autostart von
Rom-BAsicC vers.47

von Peter Urban

Fi{r NASCOM2 MIT NAS-SYS1. Durch Léngere Unter=
suchungen mit Disassembler, Breakpoint und
Debugger ist es mir gelungen eine Routine zu
findeh,

startet, Da es nachwelslich verschiedene Vers

die eln Basic-Programm 1lEd und es
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sionen des Rom-Baslecs gibt empfiehlt &5 sich
mit dem entscheidenden Teil zu beginnen,

Als erstes scheibt man ein kleines Basic-
Programm, macht einen Reset und fuhrt das
Maschinenprogramm ab OD36 aus,

Diese Routine schreibt in den Textbuffer das
Token Run und springt dann nach E816.
Prinzipiell lgsst sich auf diese Art und Weise
jedes Basic-Kommando ausfiihren aber (jetzt
kommt der Pferdefuss) nur nach dem Befehl Run
wirgd ein Warmstart ausgefiirt, der den Stacks
pointer und den Workspace des Basic setzt.

Nach der Aysfithrung anderer Befehle stiirzte
das Programm frijher oder spiter ab, '

Wurde Ihr Programm ausgefithrt dann brauchen
3ie jetzt einen durch die Cass.-LED fernge=
steuerten Kassettenrscorder,

Legen Sie eine Kassette mit Basic-Programm
ein, machen sie einen Basic-Kaltstart und star=
ten Sie die Maschine bei ODBF. Hat es nicht
funktioniert haben Sie noch eine Chance,. Andern
Sie folgende Zellen:

220 CRD2 CALL IN1
270 CALL IN1
290 kann entfallen
300 CALL IN2
340 kann entfallen
3580 CALL IN4
460 CALL INS

Die entspechenden Routinen finden Sie im
Anhang. Jetzt muss noch der Basic-Kaltstart
getestet werden. Dazu ldschen Sie den Workspace
von 1000 bis 1100 mit dem Copy-Befehl und legen
die

Kassette mit dem Basic-Programm =in.
Starten sie Jetzt bei 0D44 die Maschine. Er=
scheint die Ubliche Meldung mit dem maximal zur
Ferfiigung stehenden Speicherraumund l8uft das
Programm nach korrektem Einlesen nicht, muss
ich passen,

Die Praxis sieht folgendermassen aus:

Man initialisiert die USE-Funktion mit Doke
4100,3328 und Kann dann mit A=USR{n) vom Basic
aus jedes beliebige File starten, Wenn n=0 ist
wird das nidchste File geladen. Wenn n=65 ist
wird File A geladen, ist n=66 wird File B
geladen ect. Bei Label CRDQ =steht der Hexwert
des Filenamens dann in Register D,

Eine weitere Moglichkeit ist das Programm mit
G({enerate) DOO DC4 D44 am Anfang einer Kassette
abzuspeichern, gefolgt wvon einem Basic-Pro=
gramm, Wenn der Kassettenrecorder belm Ab=
schaltenperLEDnichtsofort abstellt {Verzt=

gerung), kann man nach dem Einschalten des



Computers mit dem Read-Kommando das komplette
System hochfahren. Ist der Recorder voll fern=
ist der Aufbau eines "NAS-KOS" in
Basic nicht mehr schwer, was lch der Fantasie

bedienbar,

der Leser liberlassen will.

Serieliport
Erweiterung

von Peter Urban

Will man mehrere Geraete an der UART betreiben
die auch noch unterschiedliche Pegel und Bauds=
raten haben, ist man gezwungen dauernd die
Geraete umzustecken und Baudraten zu aendern.
Die untenstehende Schaltung schafft hier Ab=
hilfe, Der Priciritaetsenkoder SN74148 liefert
die Binaeradresse fuer die Multiplexer/Demul=
tiplexer HEF 4051B. An den Elngaengen XO0-X7
sollte der entsprechende Takt fuer die UART
anliegen {z.B. IC31 Pin 1 fuer 2400 Baud ect.}.
Dle aufbereiteten Daten zur UART werden an die
Eingaenge YO-Y7 angelegt (z.B. IC2%b Pin 12
fuer den Kassettenrekorder)., Die Ausgaenge
Z0-Z7 leiten die Daten zu den entsprechenden
Treibern {z.B. IC33b Pin 5 fuer den Kassettens
rekorder}. Durch hinzufuegen weiterer Multi=
plexer kann z.B. die Information Cass,-LED "ON"
umgeschaltet werden, oder Geraete ein und aus=
geschal tet werden, Auch kann man wenn an einer
PI¢C noch dreli Bit frei sind das ganze per
Software steuern.

Suche NASCOM-Journal Nr., 8-12/80, 9-10/81 und
1/82.
Rolf Kottke

Verkaufe V.24 Terminal

bedingt einsatzfghig, da spezielle Leitungs=
prozedur, Beinhaltet schnellen 35/W Monitor
{(12"), Keyboard mnit Hall-Schaltern (kein
ASCII-Code). Schaltbelspiel fir Umcodierung
und alle anderen Unterlagein sind vorhanden.
Zudem Netzteil alle Spannungen (5V/10Al) und
schines Gehsduse. VB DM 350.-

Pieter Oberle

2 Digitale Cassettenrecorder (Normalcassette)

Aufzeichnungsformat NRZ, digital steuerbar
lber TTL. DM 150 k.
Dieter Oberle
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